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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia a medzigeneracna vymena skusenosti z oblasti rozvoja
IKT gramotnosti a informac¢nej spolo¢nosti. Spolocne sme diskutovali o pojmoch ako daj,

informacia, znalost a digitalizacia. Na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporacanie.

Klacové slova: digitalizacia, informacie, rozvoj IKT gramotnosti.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Analyza odbornych zdrojov.
2. Diskusia.

3. Vymena OPS.
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Zaver.

Témy: ZvySovanie kvality odborného vzdelavania, rozvoj IKT gramotnosti.

Program stretnutia:




1. Parové Citanie odbornych zdrojov.

2. Diskusia — metoda ano/nie.

3. Medzigenera¢na vymena OPS pomocou metddy lodna porada.
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Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odportcania:

Vyber z diskusie — analyza europskych dokumentov na tému digitalnej transformacie:

e Digitalna transformécia je integracia digitalnych technoldgii firmami a dopad technologii na
spolocnost’.

e Digitalne platformy, internet veci, cloud computing a umela inteligencia patria medzi
technologie, ktoré ovplyviuju...

e ... odvetvia od dopravy po energetiku, agropotravinarstvo, telekomunikacie, finan¢né sluzby,
tovarenskl vyrobu a zdravotnu starostlivost’.

e Technologie moézu pomdcet optimalizovat’ vyrobu, znizit' emisie a odpad, zvysit’ konkurencné

vyhody firiem a priniest’ zdkaznikom nové sluzby a vyrobky.

Digitalne zrucnosti a vzdelavanie
Pocas pandémie sa ukazalo, aké dolezité su digitalne zrucnosti pre pracu a komunikaciu s ostatnymi.
Poukézala vSak aj na ich nedostatok a potrebu zvySovat’ digitalne vzdelavanie. Odporu¢ame nad’alej

zlepSovat’ a zvySovat’ kompetencie v oblasti digitalnej gramotnosti.

Diskutovali sme tieZ o nasledovnych informatickych pojmoch z oblasti vzdelavania pomocou IKT:

- Pocitatom podporované vzdelavanie (CBT computer-based training): vyucba, pri ktorej sa
vyuzivaju pocitace ako prostriedok na spristupnenie Studijnych materidlov ulozenych na CD-ROM

diskoch alebo formou vyucbovych programov. Nevyzaduje sa pripojenie do internetu.

- Internetové vzdelavanie (IBT — internet-based training): vyucba hlavne pomocou TCP/IP sietovych
technologii, ako je e-mail, news groups, atd’. Aj ked’ sa Casto pokladd za synonymum web-based
training, internet-based training nemusi nevyhnutne vyuzivat’ world wide web a HTTP a HTML

technologie, ktoré s vyuzivané vo webovom vzdelavani.

- Web vzdelavanie je vyucba zaloZena na dodavke cez webovy prehliadaé pomocou internetu,

intranetu alebo extranetu s linkami na d’al$ie zdroje, diskusné skupiny, bibliografické odkazy a pod.




Dolezité je, ze web prehliadac je dostaujicim nastrojom na spristupnenie Studijnych materialov pre

Studujtceho.

- mVzdelavanie — (M-learning, mobile learning): Vzdelavanie pomocou bezdrétovych zariadeni, ako

st mobilné telefony, prenosné pocitace a pod.

Zjednotili sme sa aj v identifikacii digitalnej gramotnosti u nasich ziakov:

chapat’, ako digitalne technologie mozu prispievat’ ku komunikacii, tvorivosti a inovacii, a
mali by vediet’, aké prilezitosti, obmedzenia, vplyvy a rizika predstavuji,

chéapat’ vSeobecné zasady, mechanizmy a logiku vyvijajucich sa digitalnych technologii a
poznat’ zakladné funkcie a sposoby pouzitia réznych zariadeni, softvérov a sieti,

mat’ kriticky pristup k platnosti, spol'ahlivosti a vplyvu informacii a idajov dostupnych vd’aka
digitdlnym prostriedkom a poznat’ pravne a etické zasady suvisiace s pracou s digitalnymi
technoldgiami,

byt schopni pouzivat digitalne technologie na podporu svojho aktivneho obcianstva a
socialneho zaclenenia, spolupracu s ostatnymi a kreativnost’ pri dosahovani osobnych,
socialnych alebo obchodnych cielov.
Zru¢nosti zahfiiaja schopnost’:

pristupovat’ k digitalnemu obsahu, pouzivat’ ho, filtrovat, hodnotit, tvorit, programovat’ a
zdiel'at’ digitalny obsah,

riadit’ a chranit’ informacie, obsah, udaje a digitalne identity, ako aj rozoznavat’ softvéry,

zariadenia

Odporacame vyssie uvedené poznatky k implementacii do pedagogického procesu.
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