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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola tvorba a analyza praktickych cviceni na rozvoj algoritmického

myslenia. Spolo¢ne sme tiez tvorili prehl'ad digitalnych technoldgii na podporu uéenia sa,

komunikécie a kreativity. Na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporticanie.

Kracové slova: algoritmické myslenia, digitalne technologie, kreativita.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Pracas odbornymi zdrojmi.
2. Diskusia.
3. Tvorba podkladov.
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Zaver a tvorba odporacania.

Témy: rozvoj IKT gramotnosti, zvySovanie kvality vzdelavania, rozvoj kreativity.

Program stretnutia:




1. Stadium a kreativna praca s odbornymi zdrojmi — tvorba opisného vyskumu.
2. Diskusia o vysledkoch aktivity.

3. Spolocna tvorba prehl’adu a praktickych cviceni.
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Zaver a tvorba odporacania.

13. Zavery a odportcania:
Zhrnutie z diskusie a prace na stretnuti:

Stcasna informacna revollcia so sebou neprinasa len nové nastroje (pocitace a internet), ale svojou
podstatou zasahuje priamo do vnutra vzdelavacieho procesu a vyzaduje si teda nielen vyuzivanie
informacno - komunikacnych technologii (IKT) v ulohe didaktickej techniky a zaradenie do
sucasného sposobu vyuCovania, ale aj zmenu Struktiry pedagogicko — psychologického zakladu, z

ktorého ucitel’ vychadza.

IKT prinasaju do vychovno - vzdelavacieho procesu:

e rozvijanie schopnosti komunikacie a kooperacie (planovat’ pracu, tipovat’ ¢iastkové
problémy, rozdel'ovat’ ulohy, kombinovat rieSenia, verejne prezentovat’ vysledky),

e rozvijanie osobnosti a tvorivosti ziaka (vol'ba vhodného média na tvorbu a vyjadrenie
svojich myslienok, nazorov),

e rozvijanie formalneho a logického myslenia,

e spoznavanie metdd na rieSenie problémov,

e vazenie si a reSpektovanie intelektualneho vlastnictva.

1. Vo vyuCovacom procese modzeme pocitace pouzivat prakticky vkazdej faze vyucovacej
hodiny (motivacia , spristupnovanie nového uciva, precviCovanie, upeviiovanie i

preverovanie vedomosti).

Sposoby zaradenia do vyu¢ovacieho procesu :
e priprava prezentacia materialov (obrazky, schémy, grafy),
e teleprojekty (metodiky , tabulky, Statistiky, fotodokumentacia, videozaznam),
e realizacia pokusov pomocou zariadeni pripojenych k pocitacu ,
e vyucbové programy (CD — ROM, www stranky),
- PDF vytvorené pomocou skuSobnej verzie pdfFactory Pro www.pdffactory.sk

. testovacie programy.

Vyhody vyuzitia IKT vo vyucovacom procese:

e vysoky stupen motivacie,




e simuldcia casovo naro¢nych javov v relativne kratkom case,

e interaktivnost’,

o konSruktivisticky pristup,

e rozvoj tvorivosti,

e individualne tempo,

e rychla spitna vizba,

e vysSia objektivita pri vyhodnocovani testov,

e rozvoj medzipredmetovych vzt'ahov,

e novy sposob podavania informacii.
Ked bude ucivo podané ziakom aj inym spdsobom ako ucitel'ovym vykladom, napriklad informac¢no
- komunika¢nymi technologiami, s velkou pravdepodobnostou bude ich pochopenie hlbSie a

poznatky trvalejSie.

Névrhy na rozvoj algoritmického myslenia s pomocou IKT a inovativnych metod vyuky:

Dialogicka metdda, ¢itanie odborného textu:
So ziakmi vedieme rozhovor, spytame sa ich, ktorym slovam v odbornom texte nerozumeli. Spolo¢ne

si vysvetlime nezname slova, ktoré si v texte ceruzkou podciarkli.

Na konci kazdého pribehu kladieme otazky, na zistenie Grovne ich porozumenia. Otazky st zvicsa
zamerané na interpretaciu a integraciu myslienok, ktoré vyplyvaji z textu a hodnotenie obsahu. Pre
deti tiez vytvarame pracovné listy s cielom zameranym na vyhladavanie urcitych informacii a

vyvodzovanie zaverov vyplyvajucich z textu.

Ziakom kladieme otazky od autorov, ktoré s uvedené pod preé¢itanym pribehom:

OTAZKY A ULOHY
1. Ako vysvetli§ technologické terminy v odbornom texte?
2. Pocul si uz niekedy spojenie priemysel 4.0?

3. Ako funguje moderna priemyselna ekonomika?

Citanie nacviénych slov z interaktivnej tabule — prezentéacia v .pps

So ziakmi si spolo¢ne aj individualne preCitame nacvicné slovd. Nacvicné slova vybraté z textu
pomahaju ziakom ujasnit’ si myslienky a na zéklade pojmov tvorit’ algoritmovi mapu. Tuto metodu je
mozné kombinovat’ aj s metddou tvorby kl'aicovych slov z textu.

Cas trvania: 3 minity




Praca s programom Alf- rozvoj algoritmického myslenia

Program umoziuje vytvarat' jednoduchym a rychlym spoésobom interaktivne ulohy. V starSej verzii
bolo nasledujucich 6smich druhov: otazka s vyberom jednej spravnej odpovede, priradenie dvojic
pojmov, zaradenie slov do skupin, usporiadanie pojmov alebo viet do spravneho poradia, pexeso,
popis obrazku, dvojice a puzzle. Praca je velmi jednoducha, staci si len pozorne vybrat z ponuky
uloh.

Uvedené ulohy je mozné pouzit’ v motivacnej faze vyucovacej hodiny pre konkrétnu tému. Z nasich
sktisenosti st tlohy, ktoré ponukame Ziakom oblibené vo fixaénej a diagnostickej faze. Ziak je
aktivny a mdze svoje vedomosti zrealizovat’ v jednotlivych cvic¢eniach.

Vopred si pripravime obrazky z internetu, ktoré chceme pouzit’ v pexese. Potom uz len jednoducho na
ploche pexesa klikneme na zelené plus pridame obrazok z plochy a doplnime text, ktory potrebujeme.
Odhadovany cas pripravy pexesa 10 min.

Odporucame vyssie uvedené metddy a pristupy k implementacii do pedagogického procesu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Jan Masir

15. Datum 11.10.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Katarina Hartmannova
18. Datum 11.10.2021

19. Podpis




