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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia o aplikacii multimedidlnych nastrojov do vzdelavania.

Spolo¢ne sme tvorili namety na r6znorodé implementacie IKT do vyucovania, zdiel’ali naSe OPS a na

zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odportacanie.

Kracové slova: multimedidlne nastroje, implementacia IKT vo vzdelavani, diskusia.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Praca s IKT, vyhl'adavanie relevantnych odbornych informacii.

Hlavné body:
1.
2. Diskusia.
3. Vymena OPS.
4

Zaver a tvorba odporacania.

Témy: multimedialne nastroje, rozvoj IKT gramotnosti, zvySovanie kvality vzdelavania.

Program stretnutia:




1. Individualny brainstorming s pomocou IKT — ziskavanie napadov a inovativnych stratégii pre
vyuzitie IKT vo vzdelavani.

2. Diskusia o vysledkoch aktivity, diskusny kruh.
Zdiel'anie pedagogickych skusenosti, metdda ANO/NIE.

4. Zaver a tvorba pedagogického odporucania.

13. Zavery a odportcania:

Vyber z diskusie — kreativna praca s textovymi editormi

Texty st retazce znakov. Medzi znaky patria znaky vietkych narodnych abecied sveta (a,o,U),

Cislice roznych formatov (7,XL) a $pecialne nealfa- numerické znaky (?, @, &, $, *).

Zakladom pre reprezentaciu znakov v PC je tzv. ASCII tabul’ka. Obsahuje 256 mozZnosti pre zapis
znakov. Teoreticky pomocou nej mozeme zapisat 256 roznych znakov, priCom kazdému znaku
zodpoveda poradové Cislo ASCII tabulky, ktoré méze byt vyjadrené decimalne v rozsahu 0 az 255,
hexadecimal- ne (pouZzivand forma) v rozsahu 00 az FF, alebo binarne v rozsahu 00000000 az
11111111 (nepouzivané). Kazdy znak je teda reprezentovany 8 bitmi (1 Bytom). Na zobrazenie
znakov anglickej abecedy je pouzita spodna polovica tabulky (rovnaka pre rdzne abecedy), na
zobrazenie znakov narodnych abecied hornd polovica tabul’ky (rdzna pre rézne abecedy). Kazda
abeceda teda pouziva- la svoju tabulku, tzv. znakova sadu. V nasom regione to bola znakova sada

Windows 1250 pre OS Windows.

Problémom bolo zobrazenie znakov krajin, ktorych abeceda obsahuje viac ako 256 znakov. Pomocou
8 bitov sa nedal tento rozsah obsiahnut’. Preto bolo navrhnuté kédovanie Unicode, ktoré na poradové
¢islo znaku pouziva 2 B. Je tak mozné obsiahnut’ 65 536 znakov, o je postacujlice na to, aby sa
pokrylo cca 7 % moznych znakov. Stcasny Unicode ma 4 B (postacuje aj pre mftve jazyky). To ale

znamena, Ze znaky slovenskej abecedy obsadia Stvorndsobny pamitovy priestor.

Preto sa zaviedlo d’al$ie kddovanie, tzv. UTF-8, ktoré zabera priestor dynamicky, v zavislosti od toho,
kde v Unicode sa prislusny znak nachadza. Ak je to na pozicii do 127 (znaky latinky bez diakritiky),
je to 1 B. Ak na pozicii od 128 do 255, zabera 2 B. Ak na pozicii ku koncu sady Unicode (napr.
vychodné jazyky), su to 4 B. Informacie vo vychodnych jazykoch st z tohto dévodu naro¢nejsie na

kapacitu médii.

Ulohy pre rozvoj kreativneho myslenia:

1. Napiste v Poznamkovom bloku pismeno ,,a* a subor uloZte. Akt velkost’ bude mat’ vysledny




subor?
2. Ulozte stibor v kodovani Unicode a nasledne v UTF-8. Aka bude vel- kost’ stiboru? Zmente
pismeno na ,,T*. Pre¢o sa v UTF-8 zmenila vel- kost’ suboru?
3. Skombinujte v texte znaky slovenskej a ruskej abecedy. Preo sa nebudu dat’ uloZit' v
koédovani ANSI (1 znak = 1 B) a v ostatnych ano?
4. Urobte to isté v MS Word. Preco su vysledky diametralne odlisné?
5.
Najjednoduchsim textovym editorom je Poznamkovy blok (Notepad).
Jeho mozZnosti formatovania obsahu st minimalne, avSak do textu nie su so znakmi vkladané Ziadne
forméatovacie prikazy. To ho predurcuje byt prvym IDE kazdého programatora. Na tvorbu textovych
informacii je v skolach najpouzivanej$i MS Word (stucast’ balika MS Office) a Writer (sucast’ balika
Open Office). Obidva baliky mézeme nazvat’ aj textové procesory, t.j. programy, ktoré¢ formatuju
text. Kazdy textovy procesor vytvara subory so Specifickou priponou, od ktorych ocakavame

vzajomnu kompatibilitu.

Nutnou zru¢nostou pri praci s textami je prenos textu z tlatenej formy do textového editora -
digitalizacia textu. Vieme to zabezpecit skenovanim objektu a naslednym spustenim programu pre
OCR (Optical Character Recognition, Optické rozoznavanie textu), ktory byva stiCastou softvéru ku
skeneru. OCR vieme pouzit' aj bez skenera na akykol'vek text vo forme obrazku, avsak takyto
podklad nemusi byt digitalizovatel'ny. Skenerom si ho vieme vytvorit’ sami v kvalite, ktori OCR
akceptuje.
Ulohy:

1. Zistite, aky softvér sa pouziva v profesionalnych grafickych stadiach.

2. Zoberte stranku z vasho obl'ibeného ¢asopisu a pokuste sa ju vytvorit’
pouzivanym textovym editorom.

3. Digitalizujte jednu stranu tejto knihy pomocou OCR.

4. Vyuzite svoje prihlasovacie idaje do postovej schranky na gmail.com na
vytvorenie textového dokumentu sluzbou Google Dokumenty. Aké je najdolezitejSia vyhoda takto
vytvoren¢ho dokumentu?

Odporucame vyssie uvedené navrhy k implementacii do pedagogického procesu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Jan Masir

15. Datum 25.10.2021

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Katarina Hartmannova
18. Datum 25.10.2021

19. Podpis




