AL

Narysuj i pokoloruj komiks sktadajacy sie z szeéciu obrazkow.
Przeczytaj opis pierwszego obrazka, a dalszy cigg historii wymy$l sam.

OBRAZEK 1
Rysunek:

)

il

)

)

»

)

1)

]

) Mlody alpinista na

) szczycie o$niezonej gory
trzyma sie kurczowo

) wystepu skalnego. Jest

) przerazony, wydaje si¢,

> 7e za chwilg spadnie
Powyzej wida¢ fragment

] ogromnej, owlosionej

) tapy.

]

]

)

Komentarz do obrazka:
Jeszcze tylko kilka centy-
melrow i Janek zdobytby
szczyl 1 Swiatowq

stawe.

Wypowiedz Janka:

W co ja si¢ wpakowatem?!

L} Onomatopeja:
SAELE
" Grrrr!
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Umiesz juz uzy¢ odpowiednich ksztalttow dymkow, linii kinetycznych oraz onomatopei. Przed Tobg
zadanie — stworz komiks na temat zadany w ¢wiczeniu: ,,Przygoda w gorach”. Najpierw wymysl
historie, nastepnie narysuj ja, pamietajac o kadrowaniu i zblizeniach — nie wszystkie obrazki powinny
pokazywac pejzaz! Uzyj odpowiednich dymkow do dialogow, przemyslen bohaterow 1 wypowiedzi
narratora. Uzyj linii kinetycznych, aby pokazac¢ ruch. Uzyj onomatopei, (a takze roznej wielkosci liter
i wykrzyknikow), zeby podkresli¢ dzwick. Na wykonanie zadania masz dwa tygodnie. Cwiczenie

wykonaj na kartce A4 i STARANNIE, w dobrym os$wietleniu sfotografuj. Zdjecie wysyltasz w
ZAELACZNIKU ma maila k.kozlowskasprydzewo®@o2.pl

Powodzenia!
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