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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia klubu bolo oboznamenie sa s digitalnymi technologiami v réznych kontextoch,

s cielom podpory ucenia, komunikacie, kolaboracie, rozvoja kreativity.

Ulohou digitalnych technolégii je, aby umoznili u¢itelom a Ziakom riedit’ naro&né a motivujuce

problémy. Skola je v naej vizii miesto, kde uitelia neposkytuju informacie. Ugitel' pomaha Ziakom

najst’ informacie a ziskat’ zru¢nosti.

Uvedenej téme sme sa venovali na zasadnuti.

Kluacové slova: digitalne technologie, gramotnosti.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

1.

2
3.
4

Digitalne technologie.
Diskusia.
Analyza informacnych zdrojov.

Zaver a zhrnutie.




Témy: IKT vo vzdelavani, zvySovanie kvality vo vzdelavani.

Program stretnutia:

1. Uvodna prezentacia koordinatora — digitalne technologie
2. Diskusia

3. Informacné zdroje a ich aplikacia

4

Zaver

13. Zavery a odporucania:

Z tivodnej prezentacie vyberame: Digitalna technolégia je technologia, ktorej operacny systém bezi
automaticky pomocou pocitacového systému. Digitalna technologia je v podstate len vel'mi rychly
pocitaci systém, ktory spracovava vsetky formy informacii ako ¢iselné hodnoty alebo digitalne kody.
Vznik digitalnych technolégii na konci 70. rokov znamenal technologick revoluciu. Samotny pojem
digitalny je antonymom alebo opakom analdégového vyrazu. Digitalna technologia je sice vyvojom
analogovej technoldgie, ale lisi sa od nej. Digitalna technologia neuklada udaje alebo informacie vo
forme obrazkov a zvukov.

Zatial’ ¢o ukladanie idajov predstavuje proces ukladania iidajov do pocitaca alebo na pevny disk,
flash, CD a iné média s cielom zabranit’ strate idajov, ked’ budi v budicnosti otvorené a znova
spracované. Praca s digitalnymi technologiami je v sucasnosti dolezitou c¢innostou, ktora je
vyzadovana v kazdej profesii.

Spontanne nadobudanie relevantnych zru€nosti v dosledku kazdodennych podnetov plynucich z
pokrocilej informatizacie krajiny prinasa vyhodu, pretoze Europska komisia odhaduje, Ze viac ako
90% povolani bude vyuzivat v rdznej miere digitalne zru¢nosti. Uvedené vyzaduje modifikaciu

pripravy a vzdelavania v oblasti zvySovania digitalnej kompetencie.

Medzi digitalne technologie sa mézu zaradit’ aj power-pointové prezentacie, ale aj interaktivna
tabul’a, digitalny fotoaparat, smartfon ai. Je potrebné diferencovat’ pojmy informacno-komunikacné
technologie a digitalne technologie. Informa¢no-komunikacné technolégie su podla nasich nazorov
skor spaté s klasickym Skolskym prostredim, pri¢om sluzia ako didaktické pomocky. Digitalne
technoldgie prestupuju aj do inych prostredi, a preto maju bliz§i vztah s realnym prostredim mimo
formalneho prostredia. S ich pomocou sa ziskavaji nové vedomosti, poznatky a rozvijaju viaceré

zruénosti, ale aj rozli¢né kompetencie, ktoré stvisia s ich ovladanim, akou je digitdlna kompetencia.
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