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Rysovanie a oznacovanie priamok

1. DIh&ia hrana stola znazorfiuje Usecku. Ak tito hranu prediZzime na obidve strany
neobmedzene, dostaneme priamku:

Priamka a

Zapamatajte si!

Priamku budeme ozna&ovat malymi pismenami, napr: a, b, ¢, p, I’ ... -
a

Priamka a

2. Narysujte priamky a, b, r.

3. Ukazte na predmetoch dennej potreby rézne priamky:
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5. Narysujte priamku k.
8. Narysujte priamku s.

7. Povedzte, na ktorom z obrazkov su priamky a na ktorom usecky:

[

8. Narysujte priamku t.

3. Urdte model Gseéky na okolitych telesach a predmetoch.
Vytvorte z tychto Usediek priamky.

10. Povedzte, ktoré st na obrazku priamky a ktoré usecky:
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Rysovanie a ozna¢ovanie priamok

1. Volnou rukou nakresli autu cestu do garaze:

2. Narysuj o najkratSiu cestu od chatky ku chatke:

3. Volnou rukou nakresli véielke cestu na kvet:

4. Narysuj motylovi najkrat$iu cestu na kvet:
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5. Narysuj priamku k:

6. Narysuj priamky s, t:

7. Ozna€ narysované priamky:

A

8. Ozna¢ priamky, ktoré urobili lietadla:
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1. Narysuj drahy loptam do brany:
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13. Nakresli lodkam cestu do pristavu:
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14. Prediz pomocou pravitka strany stvorca
na vSetky strany:

15. Narysuj kazdému psikovi najkratSiu cestu do budy:

17. Narysuj a oznag tri priamky:




