YTYCZNE ' LA KLAS

sl |V ] AAAAAALARAAN g
KLASY 1 II |II III |I
Wykonaj jeden obrazek do kolorowanki: budynek naszej ,kolorowej szkoty” i jej najblizsza
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Zadanie

okolica.

Wskazowki

Przygotuj obrazek do pokolorowania dla mtodszego kolegi/kolezanki.

Mozesz pokazac¢ tylko budynek naszej szkoty albo dodac jego otoczenie — np. drzewa,
ogrod, brame, postacie.

Pamietaj, zeby kazdy element dato sie pokolorowac!

KLASY 2

Zadanie

Wykonaj obrazek do kolorowanki pt. ,Bezpieczna droga do szkoty”.

Wskazowki

Pomysl, o czym powinien pamietac pierwszak (wraz z rodzicami) podczas drogi do szkoty.
Mozesz przedstawi¢ bezpieczne przejscie przez ulice, marsz prawg strong chodnika, pra-
widtowe niesienie plecaka.

Twoja praca moze sktadac sie np. z dwéch ilustracji i tworzy¢ mini-historyjke.

KLASY 3

Zadanie

Wykonaj obrazek do kolorowanki: bajka autorstwa Ewy Szelburg-Zarembiny.
Wskazowki

Podpisujac prace na odwrocie strony, podaj oprocz imienia, nazwiska i klasy tytut bajki.

Prosimy, NIE podawaj tytutu bajki na rysunku.

KLASY 4

Zadanie

Wykonaj obrazek do kolorowanki: ,Sport w naszej szkole”




Wskazowki

Pokaz sportowy charakter naszej szkoty w formie kolorowanki dla mtodszych dzieci. Two-
im tematem moze by¢ np. Kamila Skolimowska (patronka naszych boisk), aktywnos¢ klasy
sportowej (tenis, pitka nozna), szkolne wyjscie na basen, boiska wokét naszej szkoty — ich

wyglad lub plan (mapka)... ale tez kazdy inny sportowy temat zwigzany z naszg szkotg!

KLASY 9

Zadanie

Wykonaj obrazek do kolorowanki: ,Szkota marzen” / ,Szkota przysztosci”.

Wskazowki

Przedstaw swojg wizje szkoty za 100 lat od dzisiaj lub Twojg wymarzong szkote. Mozesz
pokaza¢ budynek, klase (sale) i jej wyposazenie, sposdb uczenia...

Pamietaj, ze Twoja wizja ma by¢ kolorowanka dla mtodszych dzieci — unikaj zbyt wielu

szczegOtow lub tematéw niezrozumiatych dla dzieci.

KLASY 6

Zadanie
Wykonaj kolorowanke: ,pasek” (komiks), pokazujgcy dobre postawy ucznia.
Wskazowki
Twoim zadaniem jest stworzenie komiksu edukacyjnego do pokolorowania dla pierwszych
klas, zatem:

* nie przekraczaj 3-4 kadréw.

* jesli chcesz uzy¢ dymkéw, umies¢ w nich zrozumiate symbole (np. emotikone

usmiechu) lub proste stowa.

Wybierz jeden z trzech tematdw:

* bezpieczenstwo w zabawie na zewnatrz,

* empatyczny(a) kolega/kolezanka,

* portret wzorowego ucznia.

KLASY 7
UWAGA: wybierz JEDNO z zadan: a lub b.

Zadanie a

Zaprojektuj logo Rady Rodzicow



Wskazoéwki: LOGO
Wociel sie w role projektanta graficznego — prace wykonaj recznie lub cyfrowo. Wazne:
* logo musi by¢ tatwo skalowalne (niezbyt wiele szczegobtdéw);
* logo powinno nawigzywac¢ do dziatania RR — wspierania dyrekcji i nauczycieli w faj-
nych dziataniach w szkole :-);
* logo moze zawiera¢ nazwe ,Rada Rodzicow SP 312” (ale nie musi — wdwczas taki

napis nalezy umieséci¢ pod symbolem graficznym).

Zadanie b:

Napisz wierszyk dla pierwszaka

Wskazowki: WIERSZYK DLA PIERWSZAKA

Zostan poetg i napisz akrostych — wiersz, w ktérym pierwsze litery kolejnych werséw utwo-
rzg stowo. W naszym konkursie ma to by¢ stowo SZKOLA:

Pamietaj, ze wierszyk skierowany jest do dzieci z pierwszych klas!

KLASY &

Zadanie
Zaproponuj hasto powitalne dla pierwszakéw, z frazg "kolorowa szkota".
Wskazowki
Hasto ma stanowi¢ powitanie dla nowych uczniéw. Powinno:
* zawierac fraze ,kolorowa szkota” (moze by¢ odmieniona),
* by¢ niezbyt diugie (do 100 znakdw),
* stanowi¢ sympatyczng formutke powitalng dla dzieci z pierwszych klas.
Mozesz uzy¢ 2 os. I.poj. lub mn. (np. Witaj/Witajcie) lub 1 os. l.mn (np. Witamy)
lub 3 0s. I.poj. (np. Szkota wita),

* pokazywac naszg szkofe jako przyjazne, ciekawe miejsce.



