Nazov predmetu VYPOCTOVA TECHNIKA

Casovy rozsah vyuéby 2 hodina tyZzdenne, spolu 66 vyucovacich hodin
2 hodiny tyzdenne, spolu 60 vyu€ovacich hodin

Rocnik prvy, druhy

Kdd a nazov studijného odboru 2414 L STROJARSTVO 01

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Cielom vyuc€ovania vypoctovej techniky je spristupnit zakladné pojmy a techniky pouzivané pri praci
s Udajmi av pochopeni toku informacii v pocitacovych systémoch. Podobne ako matematika aj
informatika vytvara platformu pre vSetky dalSie predmety. Oblast informatiky zaznamenala
mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné sa zamerat na Stidium zakladnych
univerzalnych pojmov. Dostupné technolégie maju poskytnut’ Siroky priestor na motivaciu a praktické
projekty.

Vyber poznatkov je vymedzeny tak, aby sa Ziaci oboznamili so zakladmi technického zobrazovania

strojovych suciastok a konstrukénych celkov v strojarstve v sulade s platnymi normami, poznali
zobrazovanie jednoduchych strojovych suciastok a vedeli vytvarat technicki dokumentaciu aj
s vyuzitim CAD — CAM systémov.
UcCebné osnovy sa viazu na koncepciu , kde integrujicim prvkom je informacia, jej druhy a spbsob
spracovania. Tym sa umoznuje vysvetlovat mnohé pojmy bez viazania na konkrétne sucasné
informacné technoldgie a programové vybavenie, ktoré rychlo zastaravaju. Déraz sa kladie na
¢innostny sp6sob nadobudania poznatkov, cez praktickl ¢innost.

Vyucovanie vypoctovej techniky sa uskutoCriuje v pocitacovej u¢ebni formou cviceni, trieda sa deli
na skupiny podla su€asne platnej legislativy. Pri organizovani ziakov do skupin prihliadame na ich
zaujem a predchadzajice vedomosti a zruénosti. Vyber uéiva ajeho hibka je prispdsobena
poziadavkam profilu absolventa a doterajSim vedomostiam Ziakov.

V 8kole sa pouziva len legalne nadobudnuty softvér, aby nedochadzalo k poruSeniu licenénych
a autorskych prav. Vzhladom na rychly rozvoj informaénych technol6gii ucitelia informatiky neustale
Studuju nové trendy v predmete, navStevuju semindre, zuCastnuju sa Skoleni a sleduju odborné
a pedagogické publikacie.

CIELE VYUCOVACIEHO PREDMETU

Ziaci ziskaju zakladné vedomosti zobrazovania strojovych sUdiastok a kondtrukénych celkov
v strojarstve v sulade s platnymi technickymi normami, poznaji zobrazovanie jednoduchych
strojovych suciastok, vedia Citat technické vykresy, schémy, pracovné navody, katalégy a technicki
dokumentaciu, normy a odbornu literatdru a vytvaraju technicki dokumentaciu aj s vyuzitim CAD —
CAM systémov.

Na zakladnej pouzivatelskej Urovni poznaju pracu s programom SolidEdge na kreslenie vyrobnej
dokumentacie. Vedia kreslit zakladné prvky, ovladat spdsob ich transforméacie a poznat jednotlivé
principy kétovania.

PREHLAD VYCHOVNYCH A VZDELAVACICH KOMPETENCII
Vo vyu€ovacom predmete vypoctova technika vyuzivame pre utvéranie arozvoj nasledujucich
kracovych kompetencii vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré ziakom umoziuju:

Schopnost’ pracovat’ v roznorodych skupinach
- stanovit priority cielov
- predkladat vlastné navrhy na zlepSenie prace

Na zaklade rozhodnutia predmetovych komisii budeme vramci tohto Skolského vzdelavacieho
programu rozvijat nasledovni kompetenciu:

Sposobilosti konat’ samostatne v spoloéenskom a pracovnom zivote:




- zdovodnovat svoje argumenty, rieSenia, potreby, prava a konanie.

Stratégie vyucby

* navodzujeme vhodné problémové situacie (Ci uz teoretického alebo praktického charakteru),
¢im vytvarame podmienky, v ktorych ziak méze budovat svoj aktivny vztah k ucivu a uceniu
sa (predkladanim vhodnych problémovych uloh vzbudzujeme poznavacie potreby a zaujmy
zZiakov, €o je tiez predpokladom pre kvalitu vyu¢by — pre uspokojovanie tychto potrieb Ziakov),

« organizujeme celoSkolské projekty, na ktorych Ziaci pracuju pod vedenim ugitelov v skupinach
na témach, ktoré si sami zvolili,

» zabezpecCujeme exkurzie, projekt na zrealizovanie navstevy v partnerskej Skole s vlastnym
vyberom zamerania tejto navstevy ziakmi,

e zapajame ziakov do sutazi

Indikatory dosiahnutia urovne kfuéovych kompetencii absolventa
Ocakavané vystupy:

V dalSom uvedené indikatory (01 — 08) su podkladom pozorovanie , ktorym mozno namerat a
vyhodnotit dosiahnutt Uroven komunikacnych kompetencii ziaka.

Kazdému z indikatorov krizikom prisudime predpokladani droven 0 az 4 (maximalne dosiahnutelny
pocet bodov je teda 8 x 4 =32). Vysledok pozorovania (dosiahnuty po¢et bodov) vyjadrime
percentualnou hodnotou z maximalnej drovne systému 6 indikatorov ako celku.

Indikator 0 — najnizsia , 4 — najvyssia Uroven kompetencii

01: |Ziak ma pozitivny vztah k uéeniu sa, ol1l213]a

svoje uéenie sa a pracovnu ¢innost si sdm planuje a organizuje, vyuZiva ako prostriedok pre
sebarealizaciu a osobny rozvoj, je aktivny vo vyucbe,

02: | ovlada rézne techniky uéenia sa, vie si vytvorit vhodny 3tudijny rezim 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4

efektivne vyuZiva rézne stratégie ucenia sa pre ziskanie a spracovanie poznatkov a informacii,
hlada a rozvija G¢inné postupy vo svojom uceni sa, reflektuje proces vlastného ucenia sa a

myslenia

03: | uplatiiuje rézne spdsoby prace s textom, 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4
zvlast studijné a analytické ¢itanie, efektivne vyhladdva a spracovéva informacie, je Citatelsky
gramotny

04: |s porozumenim pocuva hovorené prejavy, robi si poznamky 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4

napr. vyklad, prednasku, preslov a iné,

05: | vyuZiva k svojmu uceniu sa rozne informacné zdroje, ol11213]a

véitane skusenosti vlastnych a druhych ludi, kriticky pristupuje k zdrojom informacii, informacie
tvorivo spracovava a vyuziva pri svojom Studiu a praxi,

06: |sleduje a hodnoti pokrok pri dosahovani cielov svojho uéenia sa, 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4

prijima hodnotenie vysledkov svojho ucenia sa, radu i kritiku zo strany druhych, cerpa poucenie
pre dalsiu pracu z vlastnych Uspechov i chyb,

07: | spolupracuje pri rieseni problémov s inymi lud'mi 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4

timovo riesi problémy, - o svojom hladisku diskutuje, - flexibilne riesi problémy, - za¢ina riesit
rbzne projekty,

08: | uplatni pri rieseni problémov rozne metddy myslenia 0 | 1 ‘ 2 | 3 ‘ 4

uplatni logické, matematické, empirické myslenie, orientuje sa v novovzniknutych situaciach a
pruzne na nich reaguje, pouZzije osvojené metddy rieSenia problémov z danej oblasti aj v inych
oblastiach, pokial st aplikovatelné,




. ROCNIK

2 hodiny tyzdenne, spolu 66 vyucéovacich hodin

STRATEGIA VYUCOVANIA

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metddy a formy vyu€ovania

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody

Formy prace

KRESLENIE PRVKOV

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

individualna praca ziakov
Demonétracia a pozorovanie

KOTOVANIE

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

Frontalna a
individualna praca zZiakov
Demonstracia a pozorovanie

KRESLENIE VYROBNYCH
VYKRESOV

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

Frontalna a
individualna praca ziakov
Demonétracia a pozorovanie

UCEBNE ZDROJE

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

) L o Materialne DalSie zdroje
Nazov gﬁimkeho Odborna literatara Dtg:hkr:liiga vyucbové (internet,
prostriedky kniznica, ...
KRESLENIE . L . Pocita¢
Pozivatel'ska prirucka Solid Edge .
PRVKOV Tarbajovsky: Zbierka tloh Dataprojektor
. z technického kreslenia, Bratislava Poditad
KOTOVANIE 1992 .
Cekovsky: Zbierka dloh Dataprojektor
KRESLENIE z technického kreslenia, Alfa Poditad
v v BA1992
VYROBNYCH Dataprojektor
VYKRESOV




ROCNIK : PRVY

ROZPIS UCIVA PREDMETU:

Vypoctova technika

2 hodiny tyzdenne, spolu 66 vyuc¢ovacich hodin

Nazov tematického celku Hodi Medzipredmetové Ocakavané Kritéria hodnotenia Metody Prostriedky
Témy ny vzt'ahy vzdelavacie vystupy vzdelavacich vystupov hodnotenia hodnotenia
KRESLENIE PRVKOV 18 Ziak ma: Ziak:
. . + Popisat Struktiru obrazovky 4+  Popisal Struktiru obrazovky
Ovladanie programu, 1 4 Vediet otvorit program +  Vedel otvorit program
truktira obrazovky 4+ Nastavit zakladné parametre + Nastavil z&kladné parametre
+  Ulozit vykres 4+ Ulozil vykres
. . . informatika + Popisat prikazy v paneli menu 4+ Popisal prikazy v paneli menu
Popis prikazov v paneli 1 4+ Vysvetlit ich funkciu +  Vysvetlil ich funkciu
MENU 4 Poznat klavesové skratky 4+ Poznal klavesové skratky
1 4+  Kreslit obdizniky a iary roznym 4 Kreslil obdizniky a iary
T Ty spbsobom r6znym sposobom
Kreslenie Ciar a obdlznikov 4+ Nastavit typ Ciary 4+ Nastavil typ Ciary
4+ Nastavit hrdbku &iary 4+ Nastavil hrdbku &iary
C s +  Prakticky precviCit kreslenie Ciar a +  Prakticky precviCil kreslenie
Prakticke cvicenie 1 obdiznikov Giar a obdiznikov
. i 4+  Kreslit obliky a kruznice r6znym +  Kreslil obliky a kruznice
Kreslenie oblukov a 1 sposobom réznym spdsobom
kruznic 4+ Nastavit typ Ciary + Nastavil typ Ciary
4+ Nastavit hrabku giary 4+ Nastavil hrabku giary
S s 4+  Prakticky precvicit kreslenie 4+  Prakticky precvi€il kreslenie
Prakticke cvicenie 1 obldkov a kruznic oblikov a kruznic Uste skigan Ustne odpovede
+ Kreslit zaoblenia a skosenia 4+  Kreslil zaoblenia a skosenia Pi S:]?],S llj(s,%mr?i
Kreslenie zaobleni a 1 r6znym spoésobom r6znym sposobom somne skusanie Test
. 4+ Nastavit typ Ciary 4+ Nastavil typ Ciary
skosenie 4+  Nastavit velkost zaoblenia +  Nastavil velkost zaoblenia
4+ Nastavit pomery skosenia 4+ Nastavil pomery skosenia
C g ew 4+ Prakticky precvicit kreslenie +  Prakticky precvi€il kreslenie
Prakticke cviCenie 1 zaobleni a skoseni zaobleni a skoseni
. i 4+ Ovladat technologicky postup 4  Ovladal technologicky postup
Kreslenie odsadeni, 1 kreslenia odsadeni kreslenia odsadeni
ekvididtanta 4+ Vediet nastavit ekviditantu +  Vedel nastavit ekvididtantu
4+ Nastavit zakladné parametre 4+  Nastavil zakladné parametre
S LA it 4+  Prakticky precvicit kreslenie 4+  Prakticky precvi€il kreslenie
Praktické cvicenie 1 odsadeni a ekvidiStanty odsadeni a ekvidiStanty
PredlZovanie a 1 *  PredlZovat a skracovat obrazy +  PrediZoval a skracovat obrazy
skracovanie obrazov ro6znym spdsobom réznym spdsobom
1 4+  Prakticky precvicit predlZzovania +  Prakticky precviil
S LA nri K a skracovanie prvkov podfa prediZzovania a skracovanie
Praktické cvicenie zadania prvkov podla zadania
4+ Nastavit parametre 4 Nastavit parametre
/ ; i ; 4+ Vediet vybrat prvk 4+ Vedel vybrat prvk ,
Presuvanie a kopirovanie 1 informatika yorat prvey yorat prvey Ustne odpovede




+  Presuvat prvky a ich skupiny 4+  Presuval prvky a ich skupiny . S
prvkov 4+  Kopirovat prvky a ich skupiny 4+  Kopiroval prvky a ich skupiny Ustne skusanie Test
4 Vysvetlit rozdiel medzi presivanim | 4+  Vysvetlil rozdiel medzi Pisomné skisanie
a kopirovanim presuvanim a kopirovanim
S LA nri K 4+  Prakticky precvicit prestvanie 4+  Prakticky precvicil presuvanie
Prakticke cviCenie 1 a kopiroy/sfnie prvkc?v a kopirovanie prvkov
1 + Poznat zasady tvorby zrkadlového + Poznal zasady tvorby
& ; A obrazu zrkadlového obrazu
Srafovan,l e ploch, 4+  Nastavit Srafovanie + Nastavil Srafovanie
zrkadlovy obraz 4+ Nastavit sklon &iar 4+ Nastavil sklon ¢iar
4+ Menit hrubku &iar 4+ Menil hrabku ¢iar
4+  Prakticky precvicit Srafovanie 4+  Prakticky precvicil Srafovanie
Praktické cvicenie 1 a vytvaranie zrkadlového obrazu a vytvaranie zrkadlového
obrazu
4+ Poznat zasady na tvorbu 4+  Poznal zasady na tvorbu
Rotécia, pootocenie 1 rotovanych a pootogenych prvkov rotovanych a pootogenych
prvkov
S ax 4+  Prakticky precvicit rotaciu a 4+  Prakticky precvicil rotaciu a
Praktické cvicenie 1 pootoenie pootoenie
KOTOVANIE 15 Ziak ma: Ziak:
4+  Poznat principy kétovania chytrou 4+ Poznal principy kétovania
1 koétou chytrou kétou
Automatické kétovanie - 4+  Uviest moznosti pouzitia + Uviedol moznosti pouzitia
"chytra koéta" 4+  Nastavit formét + Nastavil formét
+ Menit vlastnosti 4+  Menil vlastnosti
4+ Popisat tolerancie 4+  Popisal tolerancie
S ax +  Prakticky precvicit kotovanie 4+  Prakticky precvicil kotovanie
Praktické cvicenie 1 chytrou kétou chytrou kétou
4+  Poznat principy kétovania + Poznal principy kétovania
1 vzdialenosti vzdialenosti
Kétovanie vzdialenosti 4 Nastavit format +  Nastavil format
#+  Menit vlastnosti 4 Menil vlastnosti
4+ Popisat tolerancie 4 Popisal tolerancie B .
U L Prakticky precviit kbtovanie £ Prakticky precviil kétovanie Ustne skuganie Ustne odpovede
Prakticke cvicenie 1 vzdialenosti vzdialenosti Pisomné skuganie Test
informatika 4+ Poznat principy kétovania uhlov 4+  Poznal principy kétovania
1 +  Nastavit format uhlov
Koétovanie uhlov 4+  Menit vlastnosti 4  Nastavil format
+ Popisat tolerancie 4 Menil vlastnosti
+ Popisal tolerancie
Praktické cvicenie 1 4+  Prakticky precvicit kotovanie uhlov + Er:?c!(\}i(:ky precvicil kétovanie
+ Poznat principy kétovania + Poznal principy kétovania
1 priemerov priemerov
Kétovanie priemerov 4+  Nastavit format +  Nastavil forméat
4+  Menit vlastnosti 4+ Menil vlastnosti
4+ Popisat tolerancie 4+ Popisal tolerancie




S ax +  Prakticky precvicit kotovanie 4+  Prakticky precvicil kotovanie
Praktické cvicenie 1 priemerov priemerov
4+ Poznat principy kétovania skoseni | %  Poznal principy kétovania
1 + Nastavit format skoseni
Koétovanie skoseni +  Menit vlastnosti +  Nastavil format
+ Popisat tolerancie 4 Menil vlastnosti
+ Popisal tolerancie
C g ew +  Prakticky precvicit kétovanie +  Prakticky precviCil kétovanie
Praktické cvicenie 1 skoseni skoseni
Vkladanie popisov a 1 + Ved|.e‘t’ vkladat' popisy a pozicie * Vedel,v'kladat popisy
P 4+  Menit parametre a pozicie , L Ustne odpoved
pozicil informatika + _ Menil parametre Ustne skusanie sine odpovede
Praktické cvicenie +  Prakticky precvidit vkladanie L+ Prakticky precvicil vkladanie Pisomné skisanie Test
1 popisov a pozicii popisov a pozicii
Drsnosti povrchu a 1 + Vediet \(kladat drsnosti povrchu a 4+  Vedel vkladat drsnostl
. tolerancie povrchu a tolerancie
tolerancie 4+ Menit parametre 4+  Menil parametre
S s 4+  Prakticky precvicit vkladanie 4+  Prakticky precvicil vkladanie
Praktické cvicenie 1 drsnosti povrchu a tolerancii drsnosti povrchu a tolerancii
1 4+  Vediet okotovat zvary 4+  Vedel okotovat zvary
P . 4+ Nastavit format + Nastavil format
Kétovanie zvarov 4+  Menit vlastnosti 4+ Menil vlastnosti
+ Popisat tolerancie + Popisal tolerancie
KRESLENIE -
VYROBNYCH Ziak ma: Ziak:
VYKRESOV
4+  Prakticky previcit kreslenie 4 Prakticky previ€il kreslenie
Prakticka realizaci 33 vyrobnych vykresov. vyrobnych vykresov. Ustne skiganie Ustne odpovede
aklicka realizacia 4 Dodrziavat zasady technického + Dodrziaval zasady Pisomné skudanie

kreslenia.

technického kreslenia.

Praktické cvi¢enia




STRATEGIA VYUCOVANIA

II. roénik

2 hodiny tyzdenne, spolu 60 hodin

Pri vyu€ovani sa budu vyuzivat nasledovné metédy a formy vyu€ovania

Nazov tematického celku

Stratégia vyucovania

Metody Formy prace

UPEVNOVANIE UCIVA L.
ROCNIKA

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

Frontalna a
individualna praca ziakov
Demonstracia a pozorovanie

KRESLENIE STROJOVYCH
SUCIASTOK

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

Frontalna a
individualna praca ziakov
Demonstracia a pozorovanie

KRESLENIE ROTACNYCH
SUCIASTOK

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
loh

Frontalna a
individualna praca ziakov
Demonstracia a pozorovanie

KRESLENIE ,
JEDNODUCHYCH ZOSTAV

Informacéno-receptivna - vyklad
Heuristickd - rozhovor, rieSenie
tloh

Frontalna a
individualna praca zZiakov
Demonétracia a pozorovanie

UCEBNE ZDROJE

Na podporou a aktivaciu vyu€ovania a u€enia ziakov sa vyuziju nasledovné ucebné zdroje:

, . o Materialne DalSie zdroje
NEEDY LeerlrEtlckeho Odborna literatura th:hkrzlig;a vyucbové (internet,
. prostriedky Kniznica, ...
UPEVNOVANIE
UCIVA I. ROCNIKA o P .
KRESLENIE PozwatelskEadZZrucka Solid
STROJOVYCH Tarbajovsky: Zbierka Gloh
SUCIASTOK z technického kreslenia, Potitas
KRESLENIE Bratislava 1992 ;
ROTACNYCH Cekovsky: Zbierka tloh Dataprojektor
SUCIASTOK z technického kreslenia,
JEDNODUCHYCH
ZOSTAV




ROCNIK : DRUHY

ROZPIS UCIVA PREDMETU:

Vypoctova technika

2 hodiny tyzdenne, spolu 60 vyuéovacich hodin

Nazov tematického celku Hodi Medzipredmetové Ocakavané Kritéria hodnotenia Metody Prostriedky
Témy ny vzt'ahy vzdelavacie vystupy vzdelavacich vystupov hodnotenia hodnotenia
UPEVNOVANIE UCIVA . 5. . >
a1 Ziak ma: Ziak:
ROCNIKA 5
. , . 4+ Popisat prikazy v paneli menu + Popisal prikazy v paneli menu
Popis prikazov v paneli 4+ Vysvetlit ich funkciu & Vysvetlil ich funkciu
MENU 1 4 Poznat klavesové skratky 4  Poznal kldvesové skratky
4+ Popisat Strukturu obrazovky + Popisal Struktdru obrazovky
p . 4+  Vediet otvorit program +  Vedel otvorit program Ustne skaganie Ustne odpovede
9V|ad,an'e programu, + Nastavit zakladné parametre + Nastavil zakladné parametre ) o
Struktdra obrazovky 1 4 Ulozit vykres & Ulozil vykres Pisomné skisanie Test
4 Poznat principy kétovania + Poznal principy
+  Uviest moznosti pouzitia + Uviedol moznosti pouzitia
4+  Nastavit format + Nastavil format
i ) +  Menit vlastnosti +  Menil vlastnosti
Koétovanie 3 4+ Popisat tolerancie + Popisal tolerancie
KRESLENIE
STROJOVYCH 20 Ziak ma: Ziak:
SUCIASTOK
4+ Poznat zasady technického + Poznal zasady technického . .
20 ; ; Ustne skusanie :
kreslenia kreslenia
- . . - . Ustne odpovede
e 4+ Prakticky precvicit' kreslenie +  Prakticky precviCil kreslenie Pisomné skuganie
Praktické cvicenia informatika strojovych sugiastok strojovych sugiastok Test
4+ Nakreslit vyrobny vykres +  Nakreslil vyrobny vykres individualna praca
tvorba vykresov
KRESLENIE 25
ROTACNYCH Ziak ma: Ziak:
SUCIASTOK
4  Poznat zasady technického + Poznal zésady technického , .
25 ; ; Ustne skusanie 3
kreslenia kreslenia
- . . - . Ustne odpovede
e 4 Prakticky precvicit' kreslenie +  Prakticky precviCil kreslenie Pisomné skuganie
Praktické cvi¢enia rotaénych sugiastok rotaénych suciastok Test
4 Nakreslit vyrobny vykres +  Nakreslil vyrobny vykres individualna praca
tvorba vykresov
KRESLENIE 10
JEDNODUCHYCH Ziak ma: Ziak:
ZOSTAV
L iy 4+  Poznat zasady technického + Poznal zésady technického 3 B
Praktické cvicenia 10 Ustne skusanie Ustne odpovede

kreslenia

kreslenia




*

+

Prakticky precvicit kreslenie
jednoduchych zostav
Nakreslit vyrobny vykres

+

+

Prakticky precvicil kreslenie
jednoduchych zostav
Nakreslil vyrobny vykres

Pisomné sklsSanie

individualna praca

Test

tvorba vykresov




